Hoofdstuk 3
Hoeveelheden

inleiding

In de inleiding op de spelletjes van hoofdstuk 7 stond al iets over het
getal dat een hoeveelheid aanduidt. Kinderen komen pas later tot het
besef dat ‘meer en minder’ ook in een getal uitgedrukt kan worden. Het
verschil tussen zes appels en acht appels is dat je bij zes appels eerder
klaar bent met tellen en dat acht appels een grotere hoeveelheid is...
maar niet dat ‘acht’ meer is dan ‘zes’. Bij zes appels kun je niet langer
doortellen... en daarmee houdt het denken van de kleuter op. Om tot
de doorbraak te komen dat het laatste getal dat je bij het tellen van een
hoeveelheid hebt uitgesproken (1, 2, 3, 4, 5, 6) niet alleen ‘zesde’
betekent, maar ook het aantal ‘zes’ aangeeft, kun je wel wat hulpmid-
delen bieden, doch die sprong in het denken moet het kind zelf maken
en dat kan het pas als het er rijp voor is.

Een aardige illustratie hiervan kun je bij menig kind waarnemen als het
iets aan het tellen is. Bijvoorbeeld: het telt zeven appels en gebruikt
twee getallen terwijl het één appel aanwijst en komt aan het eind tot
het getal acht (of zes, maar lang niet altijd zeven), zonder het erg te
vinden.

Door hoeveelheden te schatten, door aan te moeten geven wat meer
of minder is en dergelijke spelletjes, ontstaat bij het kind de behoefte
gebruik te kunnen maken van het getal als hoeveelheidsaanduiding. Als
het besef van die gebruiksmogelijkheid er eenmaal is, moet dit veel
herhaald worden om stevig verankerd te raken. Daarbij kan een aantal
spelletjes in dit hoofdstuk goede diensten bewijzen.
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Lezen en rekenen tegelijk

leeftijd: onderbouw, begin middenbouw
materiaal: tijdschriften, plaatjesboeken
doel: al tellend toegroeien naar het ‘aantal’

hetspel Moeder zat met Wim in de wachtkamer van de dokter en het zou nog

wel een kwartiertie duren. De ongedurige Wim kan geen moment
stilzitten of zich een poosje alleen vermaken. Daarom pakte moeder
een tijdschrift met veel plaatjes en Wim mocht - naast haar zittend -
een leuke plaat opzoeken. Bij een advertentie voor babyvoeding bleef
hij steken: die vond hij leuk. Toen stelde moeder voor om om de beurt
aan de ander een vraag te stellen over de voorstelling op de plaat.
Moeder begon met: ‘Hoeveel bloemen staan er op het dekentje van
de baby?’ Wim stelde een vraag over een kleur. Moeder vroeg daarop:
"Hoeveel knopen zitten er aan het hemd van die grote man?’ Na een
paar keren spraken ze af dat elke vraag zou beginnen met ‘hoeveel’.
Na enige tijd zocht Wim een nieuwe plaat op en het spel ging verder.
Als Wim zich verrekende (bijvoorbeeld 8 in plaats van 10) antwoordde
moeder met: ‘lk zie er twee meer’ of ‘lk zie er twee minder.’ Soms
vertelde moeder zich “toevallig'... Hoe reageerde Wim daarop? De
eerste keer had hij zelf niet meegeteld
(‘als moeder telt zit het wel goed’),
waarop moeder zich aarzelend af-
vroeg of het wel klopte... of ze
niet te lang doorgeteld had.
Samen telden ze opnieuw en
weer kwamen de begrippen
'te veel, te weinig, precies
genoeg’ aan de orde.
Al plaatjes lezend werd
er tien minuten flink gerekend en
vloog de tijd om. Wim bleek opeens
wel een tijdje stil te kunnen zitten!
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hetspel

Boordevol

leeftijd: onderbouw
materiaal: een kopje en een kan, of iets soortgelijks
doel: leren omgaan met hoeveelheden die geteld worden

Lenie zat in de zandbak, vadler op de rand ernaast. Ze had juist met een
vormpje taartjes gebakken en op de rand gezet. Alles was nu opgege-
ten en de rand was schoongeveegd. Ze keek om zich heen wat er nu te
doen viel. Toen pakte vader de zandemmer en zei: "Zullen we eens
kijken hoeveel taartjes er in de emmer kunnen?’
Lenie ging aan het scheppen en streek netjes elk taartvormpje van
boven glad af voordat het in de emmer omgekieperd werd. Het waren
er zesentwintig. Dat was een heel werk geweest. De emmer was
boordevol en om beurten voelden zij hoe zwaar de emmer nu wel was.
Daarna vroeg vader: ‘Hoeveel taartjes kun je uit de emmer halen voor-
dat de ‘boordevolle’ emmer weer "helemaal leeg” is.” 'Heel veel keren,’
antwoordde Lenie. 'Ja maar, hoeveel dan,’ vroeg vader door. ‘lk denk
wel tien keer,” zei Lenie peinzend, en toen vader niet reageerde ver-
volgde ze met ‘misschien wel zeven keer’ want zeven leek haar nog
meer dan tien.
"We zullen zien,’ zei vader en Lenie begon de emmer net zo secuur leeg
te scheppen als ze hem eerst gevuld had. Bij het zevende taartje aan-
gekomen, vroeg vader of ze er nu al bijna waren. Nog lang niet dus.
Lenie ging verder met leegscheppen en begon opnieuw te tellen: in
plaats van bij ‘acht’ begon ze weer bij ‘een’. Vader liet haar begaan, en
zo werd de rij van 1-7 diverse malen langsgelopen!
Toch ontstond er wel een idee van hoeveelheid en van de getallen die
daarbij een rol kunnen spelen. Vooral ook omdat na elke zeven keer de
emmer werd opgetild om te voelen hoe zwaar die was. Thuis gekomen
werd het spel herhaald met een kopje en de grote theepot, de melk-
‘ beker en de melkkan. En toen ze na
ruim een maand opnieuw bij de zand-
bak waren wilde Lenie het ‘boordevol’-
spel opnieuw spelen. Bij het leegmaken
- kon ze nu wel doortellen.
& Er was een beginnetje gemaakt!
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hetspel

De dobbelsteen-jager

leeftijd: onderbouw
materiaal: twee dobbeistenen
doel: de juiste aantallen opsporen en vergelijken

Manon had in de lotto van het buurtfeest twee prachtige dobbelstenen
in een doosje gewonnen. Allerlei spelletjes werden ermee bedacht, en
vrij snel kon ze in één oogopslag de ‘vier' van de ‘drie’ of de "vijf’
onderscheiden. Daar hoefde niet lang voor geteld te worden. Toen
het doosje onder het eten weer eens naast haar bord stond beloofde

- vader dat ze er na het eten een nieuw spel mee zouden doen: ‘dobbel-

steen-jagen’,

Manon mocht een dobbelsteen opgooien en er kwamen drie ogen
boven. Daarop zocht vader iets in de kamer waar er drie van zijn; het
werden de drie vorken op tafel. Toen gooide vader de andere dobbel-
steen op: een vier. Manon was aan beurt om iets van vier op te zoeken;
het werden de vier rechte stoelen rond de tafel. Zo werd om de beurt
gegooid en gejaagd.

De dag erop wilde Manon het spel opnieuw doen, maar vader bedacht

een variatie:

- wie gooit moet eerst zelf iets van het gegooide aantal opzoeken,
daarna de ander, en daarna de gooier zelf weer net zolang tot er in
de kamer niets meer van dat aantal te vinden is.

De volgende variatie, die het spel lastiger maakte was:

- er werd met twee dobbelstenen tegelijk gegooid, waardoor de aan-
tallenvariatie werd uitgebreid tot 12. lets in de kamer vinden waar er
elf of twaalf van zijn blijkt toch erg moeilijk!

Al spelend werden meer variaties gevonden om het ‘dobbelsteen-jager-
spel’ voort te zetten. En daaruit bleek
dat Manon niet alleen blij was met haar
prachtige dobbelstenen, maar ook schik
had in het ‘verzamelen van gelijke hoe-
veelheden'.
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hetspel

toelichting

Hoeveel schat jij?

leeftijd: groep 3 en middenbouw

materiaal: allerlei klein materiaal dat kan worden geteld en gegroe-
peerd

doel: gevoel ontwikkelen voor getallen

Bart wist wat er zou komen toen hij de kamer van de taakonderwijzeres
op school binnenkwam. Ze begonnen steevast met het spel ‘schatting
maken’. ‘Waarover maak ik vandaag een schatting?’ vroeg hij met de
deurknop nog in de hand. Toen zag hij een schaaltje met pinda’s staan
en vervolgde: 'O, pinda’s natuurlijk!’

'la, pinda’s; eerst schat je hoeveel erin zitten, dan gaan we ze tellen om
te weten hoe dichtbij de schatting was.’

‘lk weet het wel,” onderbrak Bart haar, ‘een schatting hoeft niet hele-
maal goed te zijn: dat hoort bij tellen. Een schatting moet verstandig
zijn." Hij haalde hiermee de woorden van de juf aan, die dit kennelijk
vaak gezegd had.

Bart kende de spelregels: hij mocht de kom oppakken, schuin houden,
schudden. Hij mocht zelfs met zijn ogen de bovenste laag tellen... maar
de pinda’s mochten niet van plaats veranderen en na precies een
minuut moest hij zijn schatting klaar hebben. 'Veertig,’ dacht hij deze
keer. Daarna mocht hij de pinda’s uit de kom haien, en ze al tellend een
voor een in de kom terugdoen.

Waarom begonnen deze privé-lessen steeds met het maken van een
schatting? Bart zat in groep 5 en was helemaal in de knoei geraakt met
zijn rekenwerk. De oorzaak was dat hij het gevoel voor getallen miste.
Als hij de som 17 + 17 uitrekende kon hij evengoed 52 opschrijven als
16, dit was allemaal hetzelfde voor hem. De getallen hadden nog geen
betekenis gekregen.

Zijn eerste schattingen waren wel erg ruw. Bijvoorbeeld: hoeveel knik-
kers zitten er in de knikkerzak? Eerst dacht hij van honderd, en al tellend
kwamen we tot 18. Hoeveel stuivers heb ik in mijn hand? Hij schatte 7,
het bleken er 35 te zijn. Maar na een paar pogingen ging het schatten
al beter. Hoeveel boeken staan er op de plank? Dit bleek een vraag waar
je schattend-tellend achter kon komen. Dat hielp wel een beetje.

~ Hoeveel bruine bonen kunnen er op een lepel?

- Hoeveel boeken kan Bart op zijn hoofd laten balanceren?

- Hoeveel rozijnen zitten er in een klein rozijnendoosje?
Langzamerhand werden zijn schattingen steeds verfijnder. Vooral om-
dat hij elke schatting met tellen controleerde. Dit dwong hem om zijn
schattingen serieus te nemen. En daarmee dus vooral om te bedenken
wat een getal zou kunnen betekenen.
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hetspel
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ipt Vaak kwam Bart er halverwege het tellen ach-
i

ter dat zijn schatting er flink naast zat. Hij kon
dan ontmoedigd raken. Geen nood: een enke-
le keer mocht hij dan zijn schatting herzien.

En bij het natellen van grote aantallen (zoals
een keer ruim 150 pinda‘s) deden we het niet
een voor een, maar maakten we hoopjes van
steeds 10 pinda’s. Dat was dan tevens een eerste oefening in het
groeperen op basis van ons getallensysteem.

Schattingen maken en daarna natellen kan alle kinderen, zelfs de beste
rekenaars, helpen met hun begrip van getallen. Kinderen doen het over
het algemeen graag. En je kunt het thuis of elders op elk onbewaakt
ogenblikje doen.

Nog een enkele tip tot slot: het spel wordt meestal nog leuker gevon-
den als de volwassene ook mee doet aan het maken van een schatting.
De fouten die jij maakt hebben heus geen verkeerd effect op je kind,
eerder omgekeerd. Als het kind ziet dat jij er geen probleem mee hebt
dat je er naast zit met je schatting, zal het je gedrag makkelijk overne-
men.

Muntstukken

leeftijd: onderbouw
materiaal: stuivers, dubbeltjes, kwartjes, guldens en vifjes
doel: besef van de waarde van munten en hoeveelheden

Op veel scholen wordt met namaakgeld van alles gedaan, zoals winkel-
tje-spelen, geld wisselen en het aangeven van het aantal winstpunten
bij spelletjes met behulp van namaakmunten.

Thuis is het makkelijker om de muntstukken in het oog te houden en
dan is het ook veel leuker om de kinderen met echt geld te laten
rommelen. Bijvoarbeeld: als een vriendje komt spelen geef je ze beiden
evenveel stuivers, dubbeltjes, kwartjes, guldens en vijfjes en je schrijft
op hoeveel van elk je aan ze geeft. Voordat het vriendje weggaat wordt
al het geld ingeleverd en wordt gekeken of het helemaal klopt.

Bij de allerjongsten kun je de muntstukken die je ieder kind geeft eerst
op papier omcirkelen en leg je aan het begin op elk cirkeltje het munt-
stuk dat er precies in past. Bij drie munten van elke muntsoort teken je
dus twee briefjes met elk vijftien rondjes.
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MUNTSTUKKEN

R LS S S

Worden de kinderen iets ouder en hebben ze wat meer ervaring met
geld, dan kun je volstaan met het natekenen van één exemplaar van elk
muntstuk en zet je eronder hoeveel je ervan te leen geeft:

.

HI I iy 1

Bij het afgeven zet je steeds een streepje onder het muntstuk dat je
overhandigt. Bij het terugbrengen haal je voor elk muntje een kriebeltje
door het streepje, zodat ieder ziet dat dat streepje niet meer telt.
Spelen met geld vinden kinderen gewichtig en ze zijn er meestal heel
voorzichtig mee. Als er eens iets mis gaat, is dat niet zo’'n probleem,
tenzij het toevallig altijd om een gulden gaat natuurlijk!

Hoofdstuk 4
Ons tientallig stelsel

Inleiding

Als ouder sta je er niet zo bij stil hoe lastig het voor kinderen is om bij het
spreken over aantallen gebruik te maken van ons tientallig stelsel. De
onderwijsgevenden op school hebben bij de rekendidactiek kennis
gemaakt met de drempels die kinderen in de loop van hun ontwikke-
ling moeten overschrijden om — evenals hun ouders — zonder nadenken
van het tientallig stelsel gebruik te maken.

Naast het tientallig stelsel is bijvoorbeeld het twaalftallig stelsel moge-
lijk. Onze kalender en ons uurwerk zijn daarop gebaseerd: een dag telt
2 x 12 uren, een uur telt 5 x 12 minuten, een jaar telt 12 maanden.

Of een viertallig stelsel: 12310111213 2021222330313233100
101702103110111112113120121 122123130131 132133 200
201202203210211212213 220221222223 230231232233300
307 302 303 310 311 312 313 320 321 322 323 330 331 332 333
1000,

Als je het natelt, is 1000 in het viertallig stelsel evenveel als 4 x 16 in het
tientallig stelsel: 64 dus.

Het is goed dat het kind veel ervaring opdoet in het tientallig stelsel,
dan raakt het er mee vertrouwd. Menig rekenprobleem in de hogere
klassen (ja zelfs in het vervolgonderwijs) blijkt een gevolg te zijn van
onvoldoende concrete ervaringen met het tientallig stelsel. je ziet het
als volwasene over het hoofd omdat het zo vanzelfsprekend lijkt!

Al werkend met een kind aan de spelletjes uit dit hoofdstuk, zul je meer
gaan beseffen welke problemen het kind spelenderwijs moet trachten
te overwinnen. Het is allemaal redelijk ingewikkeld. Des te leuker dat je
met enkele van deze spelletjes kunt merken hoe je kind er greep op
krijgt. En daarbij niet te veel uitleggen: gewoon spelen en laten ont-
dekken!



